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DER CALLIOPE

 Mikrocontroller — ein kleiner Computer, der
auf Code horen kann

* Eingebaute Sensoren, Knopfe und Pins

* Input-Output-Prinzip

* Programmieren spielerisch lernen

* Modular & Batteriebetrieben



Folie 3: Entwickeln und Visual Scripting fiir Calliope: Ein Developer-Jam fiir die Schule. Universitat Leipzig, TrauM-Projekt Tobias Lammers 2024, CC-BY-NC-SA

CAulE Uip CODING QMWLI@

* Gemeinsames Projekt
* Problemldsung
* Aufgabenverteilung
Zeitlimit

Bildquelle: exord iumgames.com/game-jam/
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VISUAL SCRIPTING

* Visuelle Verpackung einer
Programmiersprache

e Baustein/Puzzlestiick-Prinzip

* Logik und Routinen sind leichter
zu erkennen

* Leichter Einstieg, aber weniger
Moglichkeiten!
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Bildquelle: dev.epicgames.com/documentation/en-us/unreal-engine/quick-start-guide-for-blueprints-visual-scripting-in-unreal-engine
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* Knopfe

* Touch-Pins

* Mikrofon

* Lautsprecher
* LED-Raster

* Gyroskop
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* Knopfe

* Touch-Pins

* Mikrofon

* Lautsprecher
* LED-Raster

* Gyroskop
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* Knopfe

*Touch-Pins

* Mikrofon,
Lautsprecher

* LED-Raster

* Gyroskop
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* Knopfe

* Touch-Pins

 Mikrofon,
Lautsprecher

 LED-Raster

* Gyroskop
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* Knopfe

* Touch-Pins

* Mikrofon

* Lautsprecher
* LED-Raster

* Gyroskop
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* Knopfe

* Touch-Pins

 Mikrofon,
Lautsprecher

* LED-Raster

* Gyroskop
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... und vieles mehr!
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2 PERIMENT

5 Freiwillige bekommen jeweils eine geheime Anweisung.

A A ‘ A
9 @ @ @
i A A

Die Klasse errat, um welche Funktion es sich handelt.
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Kommunikation unter Farben nur per Stupser!

A A ‘ A
9 @ @ @

Jede Person erfiillt genau eine Aufgabe.
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DER WAKXECODE EDITOR

 Dadie Versionen des Calliope
unterschiedliche Funktionen
haben, musst du vorher das
entsprechende Modell
angeben

e Bausteine fur Funktionen, die
der Calliope nicht ausfiihren
kann, werden dann nicht
angezeigt (z.B. Bluetooth)

Hardware auswdhlen
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¥ UWAKECQDE EDITOR

Suche. .. Q Eingabe

Ereignisse
° Eingabe [ ——

ses mehr wenn Knopf A ¥ geklickt

wenn Knopf A » geklickt
wenn Pin PO = gedriickt

C schleifen
A4 Logik
= Vvariablen
wenn geschittelt *
B Mathematik
& Motoren

© Erweiterungen
Zustande

v Fortgeschritten
Knopf A * ist geklickt

Pin P@ * ist gedriickt

Bewegung geschiittelt »
Sensoren

Lichtstdrke

Beschleunigung (mg) x ¥

Herunterladen Zufalls-LED
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* Live Simulation des Codes

* Antippen zum Ausprobieren

* Mehr Schaltflachen
erscheinen, wenn bestimmte
Sensoren verwendet werden

(z.B. Helligkeit)
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DER WAXECODE EDITOR

Eingabe

© Eingabe

[ — e )y © Bausteine suchen
© Musik |

o und platzieren

) wenn Pin PO = gedriickt
C schleifen

A4 Logik

* Nach Kategorien

wenn geschittelt *

B Mathematik

& Motoren geo rd nEt

© Erweiterungen

Zustande

e Kann erweitert

Pin P@ * ist gedriickt

werden

Sensoren

Lichtstdrke

Beschleunigung (mg) x ¥

Zufalls-LED
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* Code-Blocke ~
kombinieren
 Daten eintragen
 Beschreibung

lesen
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DER WAKECODE ED]TOR |yEstese

Ermittelt die Lichtstarke (Helligkeit) am Einsatzort. Die
Dup liFieren Lichtstarke @ bedeutet Dunkelheit und 255 bedeutet helles
Duplizieren Licht. Der @boardname @ misst das Licht um ihn herum

erhaft

Kommentar hinzufigen indem er einige der LEDs auf der LED-Anzeige als

Block verbergen nen Teil eines Programms im Hintergrund aus. I{t}mmenta r hinEu‘Flngﬂ Helligkeitssensoren verwendet.

Block léschen

& Zuruck

Beim ersten Aufruf liefert diese Funktion den Wert o.
Hilfe _ Danach liefert sie die tatsachliche Lichtstarke. Dies liegt

Block wverbe rgen daran, dass der Lichtsensor (der Teil, der das Lichtniveau

ermittelt) zuerst eingeschaltet werden muss.
B JAVASCRIPT

unction basic.forever(a: () => void): -
> I e Block léschen

Lichtstarke
® PYTHON

def basic.forever(a: () -> None): MNone

Hilfe FB JAVASCRIPT

Du kannst einen Teil eines Programms kontinuierlich function input.light Level(} - ihes
c 3 B

haben, indem du es in eine dauerhaft Schleife legst. Die
dauerhaft Schieife gibt jedoch dem anderen Code in

Ihrem Programm nach*, so dass dieser Code Zeit hat, falls "!" PYTHON
notig. def input.light level(): number
) EEmeerse e Erfahre mehr dariiber, wie Licht erkannt und gemessen

Sowohl die dauerhaft-Schleife als auch die wird in diesem Lichtsensor Video:
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LEVEL 1: BASICS

Eine BegriiBungsbotschaft erstellen.

+ I+ + + +
+

/
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LEVEL 1: FUNKTIONEN ERWETTER)

Deinen Namen anzeigen:

| wenn Knopf A »  geklickt

[_\_/

W —‘\_/’ ﬂ'..,

Dein Name

Eine Loop-Animation abspielen:

wenn Knopf B *  geklickt
N F + + + +
S
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LEVEL 1: FUNKTIONEN ERWEITERN

Deinen Namen anzeigen: Eine Loop-Animation abspielen:

wenn Knopf B * geklickt

wenn Knopf A = geklickt

n i
Dein Name
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LEVEL 2: WACKH S RUND!

wenn Knopf A *  geklickt

n ]
Dein Name
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LEVEL 2: 2])] DEFAUL

wenn Knopf B +*

o -mal wiederholen

geklickt

Wi
enn Knopf Aw 8eklickt

wenn Knopf A *  geklickt

n ]
Dein Name
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LEVEL 2: DIE ANDEREN SCHAGHTEL

wenn Knopf A *  pgeklickt

Zeichne x widhle eine zufillige Zahl vono bis o y widhle eine zufdllige Zahl von o bis °

(500 v |

WEn" //\
“on
. Mcht Bewegyp, .
g Hesfhl'ittel tw \\
SPiele poy odie .~ danp

®

wenn Knopf A =  peklickt

andere Variable X * um o

setze Variable X * auf o

‘ Variable X = wenn Knopf B =
andere Variable X =+ um 0

geklickt
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LeVEL 3: ZEIT FUR ElNE CrALLENGE]

Finde eine Losung fur Fur eine besonders harte
folgendes Problem: Herausforderung:

e Hitzefrei * Geheimbotschaft versenden

o Angst im Dunkeln * Durch Drei Teilbar?

e Lautstiarkewarnung * Discolichter

* Wie viele Leben ubrig? * Stoppuhr/Timer

* Wiirfeln

* Noch Kaffee da?
* Pflanzen gielRen
* Klavier spielen
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