
Calliope
Coding Jam
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Der Calliope

• Mikrocontroller – ein kleiner Computer, der 
auf Code hören kann

• Eingebaute Sensoren, Knöpfe und Pins
• Input-Output-Prinzip
• Programmieren spielerisch lernen
• Modular & Batteriebetrieben
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Game  und  Coding  Jams 

• Gemeinsames Projekt 
• Problemlösung
• Aufgabenverteilung
• Zeitlimit

Bildquelle: exordiumgames.com/game-jam/
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Programmieren
• Anweisungen, die Maschinen 

verstehen
• Viele unterschiedliche Sprachen
• Vokabeln und Logik lernen
• Hohe Einstiegsschwelle und 

Grundlagenwissen erforderlich
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Visual
scripting
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Visual  Scripting
• Visuelle Verpackung einer 

Programmiersprache
• Baustein/Puzzlestück-Prinzip
• Logik und Routinen sind leichter 

zu erkennen
• Leichter Einstieg, aber weniger 

Möglichkeiten!
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Bildquelle: dev.epicgames.com/documentation/en-us/unreal-engine/quick-start-guide-for-blueprints-visual-scripting-in-unreal-engine



Calliope
Aufbau
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•Knöpfe
• Touch-Pins
•Mikrofon
• Lautsprecher
• LED-Raster
•Gyroskop
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… und vieles mehr!
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Experiment

5 Freiwillige bekommen jeweils eine geheime Anweisung.

Die Klasse errät, um welche Funktion es sich handelt.
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Experiment

Kommunikation unter Farben nur per Stupser!

Jede Person erfüllt genau eine Aufgabe.
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Der  MakeCode Editor
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• Da die Versionen des Calliope
unterschiedliche Funktionen 
haben, musst du vorher das 
entsprechende Modell 
angeben

• Bausteine für Funktionen, die 
der Calliope nicht ausführen 
kann, werden dann nicht 
angezeigt (z.B. Bluetooth)



Der  MakeCode Editor
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Der  MakeCode Editor

• Live Simulation des Codes
• Antippen zum Ausprobieren
• Mehr Schaltflächen 

erscheinen, wenn bestimmte 
Sensoren verwendet werden
(z.B. Helligkeit)
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Der  MakeCode Editor

• Bausteine suchen 
und platzieren

• Nach Kategorien 
geordnet

• Kann erweitert 
werden
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Der  MakeCode Editor

• Code-Blöcke 
kombinieren

• Daten eintragen
• Beschreibung 

lesen
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Der  MakeCode Editor
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Level 1: Basics
Eine Begrüßungsbotschaft erstellen. 
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Level 1: Funktionen erweitern
Eine Loop-Animation abspielen:Deinen Namen anzeigen:
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Level 2: Mach‘ s   Rund!
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Level 2: Ein  Default
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Level 2: Die  Anderen  Schachteln

Folie 30: Entwickeln und Visual Scripting für Calliope: Ein Developer-Jam für die Schule. Universität Leipzig, TrauM-Projekt Tobias Lammers 2024, CC-BY-NC-SA



Level 3: Zeit fur eine Challenge!

Für eine besonders harte 
Herausforderung:

Finde eine Lösung für 
folgendes Problem:
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• Hitzefrei
• Angst im Dunkeln
• Lautstärkewarnung
• Wie viele Leben übrig?
• Würfeln
• Noch Kaffee da?
• Pflanzen gießen
• Klavier spielen

• Geheimbotschaft versenden
• Durch Drei Teilbar?
• Discolichter
• Stoppuhr/Timer
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