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4 Führt ein Rol len spiel durch, in dem ihr das Pro blem des Hüt ten rauchs und seine
Fol gen er ör tert sowie Lö sungs vor schlä ge dis ku tiert. Ver sucht euch auf eine Lö -
sung oder einen Kom pro miss zu ei ni gen, der die ver schie de nen In ter es sen be rück -
sich tigt.
Hin weis: Ach tet dar auf, dass ihr die In ter es sen eurer Rolle im Rol len spiel ver tre tet.
Ach tet auch auf die Macht ver hält nis se zwi schen den Per so nen.

5 Zu satz auf ga be: Rolle eines/r Chro nist:in

Du nimmst die Rolle eines Chro nis ten - eines Ge schichts schrei bers - ein. Das heißt, du
hältst die Ge scheh nis se für die Nach welt fest.
Dabei bist du einer be stimm ten Seite ge wo gen bzw. teilst die Mei nung einer Par tei,
z.B. die der Ar bei ter/An woh ner oder die des Fa brik be sit zers.
Schrei be auf, was wäh rend des Rol len spiels ge schieht und achte dabei dar auf, dass du
„deine“ Par tei in einem guten Licht dar stellst.

6 Zu satz auf ga be: Rolle eines/r His to ri ker:in

Du nimmst die Rolle eines/r His to ri ker:in ein. Deine Auf ga be wird es sein, einen Schul -
buch text zu ver fas sen, der über die Ge scheh nis se rund um den Frei ber ger Hüt ten -
rauch be rich tet!
Dafür ste hen dir die zum Rol len spiel ver fass ten Chro ni ken zur Ver fü gung.
Be ach te dabei, alle Sei ten des Kon flikts ein zu be zie hen.

Auf ga ben zum Rol len spiel

Chro nis ten stel len eine Op ti on für die Schü le rin nen und Schü ler dar, die Schwie rig kei ten
haben sich münd lich zu be tei li gen. Sie kön nen einer Grup pe zu se hen und die Ar gu men te
mit Fokus auf eine der Kon flikt par tei en 'für die Nach welt' so fest hal ten, dass die be -
schrie be ne Par tei vor teil haft dar ge stellt wird.
Dies er mög licht auch, dass meh re re Chro nis ten eine Grup pe be ob ach ten und in ihren
'Chro ni ken' je weils eine der Par tei en ins 'gute Licht rü cken'.
 
Aus den ent stan de nen Be rich ten kön nen His to ri ker (Schü ler:innen, die an der Dis kus si on
nicht teil neh men konn ten oder ab we send waren) einen Lehr buch text über die Ver hand -
lun gen schrei ben und so das Ge sche hen re kon stru ie ren.
Die Be wer tung bei der Rol len er folgt nach einem se pa ra ten Be wer tungs maß stab, der in -
halt li che und sprach li che Kor rekt heit, Struk tu rie rung und ak ku ra te Wie der ga be des Ge -
sche hens be rück sich tigt.
 
Falls das Rol len spiel mit Ein ver ständ nis der Ler nen den vi deo gra fisch auf ge zeich net wurde,
kann dies als Ab schluss der Lern ein heit mit der Dar stel lung des/r His to ri ker:in ver gli chen
wer den. Somit kann die ab schlie ßen de Re fle xi on des Rol len spiels auch die Kon stru iert -
heit von Ge schich te durch His to ri ker:innen auf Basis von Quel len mit ein schlie ßen. Ler -
nen de kön nen der art so wohl ihre ei ge ne Er in ne rung an das Rol len spiel wie auch die Dar -
stel lung von Ver gan gen heit in Ge schichts lehr bü chern re flek tie ren.

Wei te re Rol len: Chro nist:innen und His to ri ker:innen
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Hin wei se zur Durch füh rung und Leis tungs be wer tung

Zur Leis tungs be wer tung:

Zur Be wer tung der er brach ten Leis tung bie -
ten sich im Rah men eines Rol len spiels meh -
re re Mög lich kei ten an.

Zum einen las sen sich die Rol len kar ten so -
wohl auf Voll stän dig keit als auch auf Kor -
rekt heit der In for ma tio nen über prü fen, ob -
wohl an die ser Stel le auch die Krea ti vi tät und
In ter pre ta tio nen der Schü ler und Schü le rin -
nen be rück sich tigt wer den müs sen. Ins be -
son de re weil es sich bei dem Arzt und den
Gut ach tern um his to ri sche Per sön lich kei -
ten han delt, wobei die Ler nen den je doch
nicht auf alle In for ma tio nen (Aus se hen,
Familien- konstellation) zu rück grei fen kön nen
und daher krea tiv wer den müs sen. His to ri -
sche Trif tig keit ist also nur be dingt
umsetz-  und auch be wert bar. Die Ar gu -
men te der Par tei en müs sen lo gisch sein, zu
den ein ge nom me nen Rol len pas sen und sich
auf die Text quel len be zie hen.

Es soll te dar auf ge ach tet wer den, dass die
Ler nen den sich an die Re geln des Rol len -
spiels hal ten und in ner halb ihrer Rol len agie -
ren und ar gu men tie ren und nicht ihre Mit -
schü ler:innen be lei di gen oder das Spiel zu
einer per sön li chen Streit sa che ma chen.
Eben so lässt sich die Mit ar beit der Schü le rin -
nen und Schü ler be wer ten.

Zur Durch füh rung des Rol len spiels:
 
Schwie rig kei ten könn ten bei der Durch füh -
rung der Dis kus si on auf kom men.
 
Teilt man die Klas se in zwei ver schie de ne
Grup pen ein, hat die zwei te Grup pe dem -
entspre chend den Vor teil, dass sie die erste
Grup pe be ob ach ten konn te und sich mehr
oder we ni ger an ihren Ar gu men ten ori en -
tie ren kann. Wie der ho len sich aber die Ar gu -
men te, die die Grup pen mit glie der selbst stän -
dig er ar bei tet haben, be steht die Ge fahr bei
der Be wer tung, dass die er neut vor ge tra ge -
nen Ar gu men te we ni ger stark ge wich tet wer -
den. Dies ist je doch zu ver mei den, da die Auf -
ga ben stel lung und Ma te ri al grund la ge iden -
tisch sind.
Die ses Pro blem lässt sich ver mei den, indem
man die Grup pen trennt und die Dis kus sio -
nen se pa rat durch führt. Dazu ist aber ein
wei te rer Raum sowie eine Auf sichts per son
nötig, die die zwei te Grup pe im Blick hat,
wäh rend die Lehr kraft dem Rol len spiel der
ers ten Grup pe bei wohnt. Ge rech tig keits hal -
ber soll te dann dar auf ge ach tet wer den, dass
die zwei te Grup pe an de re Auf ga ben wäh rend
ihrer War te zeit er hält und nicht wei ter an
ihrem Rol len spiel ar bei ten kann.
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Kriterien ++
5

+
4

o
3

-
2

--
1

Bemerkungen

Problemlösung
(Kompromiss-

bereitschaft, Einsatz
für Interessen)

Argumentationstiefe
(Quellenbezug, eigene

Ideen)

Rollenverkörperung
(Verhalten, Gestik,

Mimik)

Sprache (Ausdruck,
Lautstärke)

Bewertung Rollenspiel

++
5

+
4

o
3

-
2

--
1

Kreativität (weitere,
eigene Ideen)

Sprache
(Rechtschreibung,

Ausdruck)

Form (Schriftbild,
Strukturierung)

Bewertung Rollenkarte

Kriterien ++
5

+
4

o
3

-
2

--
1

Bemerkungen

Vollständigkeit

fachliche Qualität

Komplexität
(Rollenpluralität, ...)

Be wer tungs bö gen
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