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7. Symbole 

Wir haben einige Symbole, die der besseren Orientierung und Klarheit bei der Medienauswahl 

dienen, verwendet. 
Die Symbole müssen vor Spielbeginn unbedingt eingeführt werden, damit ein reibungsloser 

Ablauf garantiert werden kann. 

 

 

Ein Video muss auf Youtube abgerufen werden. 

 

Ein Text/eine Geschichte muss gelesen werden. 

 

Ein Hörspiel muss gehört werden.  

 

Ein oder mehrere Steckbriefe müssen gelesen werden. 

 

Dieses Symbol steht dafür, dass der Freund/die Freundin glücklich ist und 

der Spielfigur dankt. Wenn der Schüler oder die Schülerin bei diesem 

Symbol angelangt, muss er/sie am Montag wieder zu diesem Symbol 

gehen.  

 

Dieses Symbol steht dafür, dass der Freund/die Freundin wütend ist und 

Streit zwischen ihm/ihr und der Spielfigur ausbricht. Wenn der Schüler oder 

die Schülerin bei diesem Symbol angelangt, muss er/sie am Montag 

wieder zu diesem Symbol gehen. 

 
Die Buchstaben auf dem Spielbrett stellen die Auswahlmöglichkeiten dar. Diese werden 

jeweils in den Geschichten, beziehungsweise im Video, erklärt.   
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