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8. Vorbereitungen

8.1 Vorbereitung fir das digitalisierte Spielbrett

Bevor mit dem Spiel begonnen werden kann, sind einige Vorbereitungen nétig. Damit nichts

vergessen wird, hier eine kleine To-do-Liste:

@)

sicherstellen, dass wahrend des Spiels ein Internetzugang besteht und ausreichend
QR-Code-lesefahige Gerate vorhanden sind (eventuell App herunterladen)

Spielbrett und Symbole herunterladen

Symbole ausdrucken

Spielbrett im A4 Format ausdrucken und laminieren*®

daflir sorgen, dass ausreichend Folienstifte vorhanden sind

*Wie oft die jeweiligen Sachen auszudrucken sind, ist abhangig vom Spielmodus (siehe

9. Wie kann das Spiel gespielt werden?)

8.2 Vorbereitung fir das ,,analoge‘ Spielbrett

@)

sicherstellen, dass wahrend des Spiels ein Internetzugang besteht (Computerkabinett)
Spielbrett, Tatigkeitskarten, Ereigniskarten, Symbole und Steckbriefe herunterladen
Symbole ausdrucken

Spielbrett im A4 Format ausdrucken und laminieren®

Steckbriefe und Ereigniskarten im A5 Format ausdrucken (beidseitig bedrucken, so
dass jeweils kleine Kartchen entstehen) und laminieren*

Tatigkeitskarten im A4 Format ausdrucken (beidseitig bedrucken, so dass jeweils
Kartchen entstehen) und laminieren*

daflir sorgen, dass ausreichend Folienstifte vorhanden sind

*Wie oft ihr die jeweiligen Sachen ausdrucken musst ist abhangig vom Spielmodus
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